Als ich, der tapfere Geoffrey
Longsword, nach langer
Reise durch ferne Lander
nach England zuriickkehrte,
um meinem geliebien Ko-
nig von meinen Taten zu
berichten, muBie ich mit
Bestiirzung erfahren, welch
verheerende Entwicklungen
in meiner Heimat stattge-
funden hatten.

von Steve Kups

D ie StraBen waren nicht mehr
sicher, Uberall trieben sich
Rauber und Normannen her-
um, die harmlose Reisende aus-
raubten und téteten. Hastig begab
ich mich mit meinen zwanzig Man-
nen zum Sherwood Forest, um mir
von meinem alten Freund, Robin of
Locksley, Hilfe und Rat zu holen.
Dieser erzéhlte mir, daB kurz nach
meiner Abreise der Kdnig einem
heimtiickischen  Mordanschlag
zum Opfer fiell

Die heilige Krone war danach
spurlos verschwunden, und das

brannt ob dieser Geschehnisse
beschloB ich, mit meinen tapferen
Soldaten einzuschreiten und Eng-
land im Kampf gegen die Unter-
driicker beizustehen. Robin si-
cherte mir seine Hilfe zu, und ich
ritt voll mit grimmigen Gedanken
zu meiner Burg in Clwyd. Dort an-
gelangt, boten mir vier Soldaten
und ein Ritter gegen einen ange-
messenen Sold ihre Dienste an,
die ich sofort in meine kleine Ar-
mee aufnahm. Entschlossen ritten
wir alsbald nach Leicester, wo wir
auf eine Gruppe von finf Kampfern
stieBen, die sich uns freudig an-
schlossen. Wir machten uns dann
auf nach Gwynedd, wo vier stim-
mige Bauersburschen ihre Acker-
werkzeuge fallen lieBen und gegen
Schwerter eintauschten. Just woll-
ten wir uns wieder auf den Heim-
weg machen, als wir plotzlich nahe
eines Waldes heimtlickisch von
den Gefolgsleuten Phillip Malvoi-
sins angegriffen wurden. Dank un-
seres Ritters siegten wir Uberle-
gen, verloren aber drei unserer
tapferen Soldaten. Noch vom
Kampfesrausch besessen, bega-
ben wir uns nach Clamorgan, wel-
ches uns widerstandslos in die

Treffen mit Robin im Sherwood Forest

Land stiirzte in ein Chaos voll Blut
und Schrecken, als die Norman-
nen damit begannen, die Machtim
ehemals so friedlichen Kdnigreich
an sich zu reiBen. Es seien schlim-
me Zeilen angebrochen, berichte-
te Robin bedriickt. Es gab nicht
mehr viele, die es wagten, offenen
Widerstand zu leisten. Nur die bei-
den Edelleute Wilfried of lvanhoe
und Wolfric the Wild schickten ihre
Heere immer wieder in den Kampf
gegen den Feind, der mittlerweile
unbezwingbar schien. Zorn ent-
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Hande fiel. Glorreich zogen wir in
unsere Burg zurlick und nahmen
dort weitere 23 Soldaten in unser
Heer auf. Mit diesen ritten wir dann
nach Gloucester, wo wir abermals
von Phillip Malvoisins Schergen
attackiert wurden. Wir gewannen
den Kampf dank unserer eindeuti-
gen Uberlegenheit an Méannern,
wurden aber auf dem Riickweg
von seiner Reserve ein zweites Mal
iberrascht! In dem Gefecht verlo-
ren wir zwar viele unserer Leute,
aber wir konnten ihm wohl einen

Denkzettel verpassen, den er so
schnell nicht mehr vergessen soll-
te! Kaum waren wir wieder auf der
Burg, um unsere Verletzten zu ver-
pflegen, erreichte uns auch schon
die Kunde, daB die Armeen von
Brian de Bois Guilbert langsam
aber stetig das gesamte Gebiet um
Cornwall herum erabert hatte.
Weiterhin war Wolfric the Wild
auf seinem HeimatschloB in Cum-
bria von Edmund the Grim Gberfal-
len und nach langer Belagerung

getodtet worden! Wir schworen Ra-
che fir unseren Freund und riste-
ten uns fir den Marsch nach Cum-
bria. Unterwegs kamen wir durch
Lancashire, welches wir nach ei-
nem weiteren blutigen Gemetzel,
welches auf beiden Seiten groBe
Opfer kostete, in unser Reich ein-
gliederten.

Wir erreichten siegesgewiB
Yorkshire, wo wir auf den verha8-
ten Edmund the Grim stieBen,
Schreck durchfuhr unsere Glieder,
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als wir sahen, welch eine gewalti-
ge Streitmacht dieser inzwischen
aufgebaut hatte! Seine siebzehn
Ritter dezimierten unaufhérlich
unsere Reihen, bevor sie von uns
gestoppt werden konnten. Nach
dieser Schlacht waren von unserer
einstmals so blihenden Armee
nur mehr kimmerliche Reste
Gbrig.

Mit gebihrender Vorsicht schili-
chen wir nach Clwyd zurlick, um
uns von dieser vernichtenden Nie-

=

Im Turnier beweist der
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Ritter Mut

derlage zu erholen. Ich sann auf
Rache fiir die erlittene Schmach
und beschloB, unsere Schatzkam-
mer durch einen wohldurchdach-
ten Raubzug gegen Brian de Bois
Guilbert ein wenig aufzufillen...
Ich nahm mir also zwei meiner
besten Leute und begab mich bei
Nacht und Nebel zur Burg des
verhaBten Emporkémmlings. Nach
einem harten Kampf mit den
Schergen des Burgherren, denich
dank meines jahrelangen Trai-

nings Uberlegen gewann, durch-
suchte ich die Raume und fand
dort eine Kiste voll mit Gold und
Edelsteinen. Mit dieser Beute
machte ich mich auf den Heimweg
und erreichte sicher mein Domizil,
wo ich das Gold alsbald in Solda-
ten und Ritter umsetzte.

Unverhofft erreichte mich eine
Botschaft Wilfried of lvanhoe’s, der
mir berichtete, daB die Normannen
seine Tochter geraubt hétten, um
von ihm die Ubergabe Notting-
hams zu erzwingen. Er versprach
mir die Hand der lieblichen Rosa-
lind und ein groBes Stiick Land,
wenn ich ihm seine Tochter retten
wirde. So sagte ich heldenmutig
zu, und begab mich mit zwei erfah-
renen Mitstreitern in die normanni-
sche Burg.

Nach einem kleinen Vorgeplan-
kel, welches kaum der Rede wert
ist, besiegte ich die Wachen, und
gelangte schlieBlich in eine kleine
Kammer.

Diese erschien zunachst leer
zu sein, und ein Stich der Ent-
tduschung durchfuhr mein Herz.
lch wollte mich gerade wieder
zum Gehen wenden, da trat SIE
aus einer dunklen Nische her-
vor:

1

Ein paar Wochen spéter wurde
er von den Normannen grausam
umgebracht, und tiefe Trauer um
diesen guten Freund erfillte unser
aller Herz. Die nédchsten Monate
verbrachte ich damit, die um mei-
ne Burg herumliegenden Linde-
reien wieder in meinen Besitz zu
bringen. Alsbald war meine Streit-
macht wieder zu einem ernstzu-
nehmenden Gegner geworden,
und die Kunde von meinem uner-
bittlichen Kampfstil machte die
Runde im Reich. Nachdem ich im
Handstreich Buckingham, Norfolk
und Cumbria genommen hatte,
machten wir uns an die Belage-
rung von Nottingham, welches nun
von Reginald Front de Boeuf, dem
feigen Mdrder von Wilfried of lvan-
hoe, mit Beschlag belegt wurde.
Die Katapulte schmetterten ihre
todbringende Ladung gegen die
Burgmauern! Es regnete Pech und
Schwefel auf meine tapferen Man-
nen, als sie sich mit geradezu
todesverachtendem Gebrill und
Kampfeseifer anschickien, auch
diese Bastion der verhaBten Nor-
mannen dem Erdboden gleichzu-
machen. Wenige Tage spéter war
auch dieser Teil des Landes unter
meiner Obhut und der heimtiicki-
sche Mord an meinem Kampfge-
féhrten Wilfried of Ivanhoe bitter
gerécht.

Kaum waren wir wieder auf un-
serer Burg und feierten ausgelas-
sen unsere Siege, als uns ein Bote
die Nachricht des letzten (iberle-
benden Normannen mit der Forde-
rung zu einem Turnier Uberreichte.
Ich begab mich also mit meinen

Das Heimatschlofl im mittelalterlichen England

Rosalind, meine schon seit lan-
gem aus tiefstem Herzen Angebe-
tete! Sie hatte sich dort versteckt
gehalten, weil sie anfangs nicht
wubBte, ob ich auch ein Normanne
war und vielleicht nur gekommen
sei, um sie zu schénden. Unter Tra-
nen fiel sie mir in die Arme und
schenkte mir in dieser Nacht ihre
ganze Liebe. Wir ritten zurlick
nach Nottingham und Wilfried hielt
Wort. Er verméhlte mich mit der
geliebten Rosalind, und machte
mir Lincolnshire zum Geschenk.

Leuten nach Ashby, dem heiligen
Ort der Ehre und des Ruhms, um
diesem aufgeblasenen Popanz zu
zeigen, wie ein wahrer Mann die
Lanze zu flhren weiB!

Als mir dann zur Wahl gestellt
wurde, entweder um Ehre oder um
eine Parzelle Land zu streiten, fiel
mir die Entscheidung auch ziem-
lich leicht. Wir kdmpften also um
Land, denn Ehre hatte ein Nor-
manne bekanntlich ja keine!

Der Marshall gab das Zeichen
zum Start, und unsere Pferde ga-
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loppierten in wildem Spurt aufein-
ander zu! Ich hob meine Lanze und
rammte sie dem elenden Wurm ge-
konnt in den aufgeschwemmten,
feisten Korperteil den er groBspu-
rig als kampfgestahite Brust be-
zeichnete! Ich schwore, ich sah
noch nie solch einen haBerfiliten
Blick wie den, den Brian de Bois
Guilbert mir in diesem Moment zu-
warf, als ich ihn vom Pferd in den
Dreck beforderte!

Defender of the
Crown

Bei diesem Spiel befindet
man sich im mittelalterlichen
England, wo sechs Edelleute
nach dem Tode des Kénigs um
die Krone ké&mpfen. Das Land
dchzt unter der Kriegslast. Der
Spieler greift in den Kampf zwi-
schen Normannen und Sach-
sen ein und versucht, die Kon-
trolle {ber das Land zu gewin-
nen und so das Kénigreich wie-
der zu einigen.

Zu Beginn kann man unter
vier Charakteren wéhlen. Die
Wabhl bestimmt die Schwierig-
keit des Spiels, da jede Person
ihre Vor- und Naghteile hat.

Verdienterweise wurde ich zum
Sieger des Turniers erkoren und
machte mich mitsamt meinen joh-
lenden Mannen zufrieden und stol-
zerflllt wieder auf den Heimweg.
Der niedertréchtige Normanne je-
doch schwor mir Rache fur diese
Schmach, und sction zwei Monate
spéter hatte ich alle Regionen bis
auf Cornwall befriedet und stand
ihm auf dem Schlachtfeld gegen-
Uber. Ein heiBer Kampf entbrannte,
doch gegen meine 250 Soldaten
und 25 Ritter hatte er nicht den
Hauch einer Chance. Dank der Hil-
fe Robins, den ich kurz vor der ent-
scheidenden Schlacht im Sher-
wood Forest aufsuchte und um
Beistand hat, waren die feindli-
chen Schergen des Brian de Bois
Guilbert im Handumdrehen auf ei-

nen jdmmerlichen Haufen win-
selnder Waschlappen dezimiert.
Der verruchte Normannenfiihrer
selbst starb mit einem Fluch auf
den Lippen, als ihn wenig spéter
mein Schwert, gefiihrt vom Zorn
des Gerechten, durchbohrte! Fre-
netischer Jubel durchzog nach
diesem letzten, endgliltigen Sieg
(ber die Normannen das ganze
Land! Das Volk feierte mich als sei-
nen Befreier, und bat mich, die
Wahl zum Kénig anzunehmen!
Freudig stimmte ich zu, und alsich
mich in der Kathedrale eingefun-
den hatte, um vom Bischof den Se-
gen entgegenzunehmen, ging
plétzlich ein lautes Raunen durch
die Menge der Zuschauer. Robin of
Locksley, der Rebell aus dem
Sherwood Fo-
{1+ rest, durch-
schritt
die

Blick auf England in der Karte
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Pforte und kam langsam auf mich
zu, beide Hénde hinter dem
Ricken versteckt. Er grinste ver-
wegen, und brachte die lange ver-
schwundene Krone zum Vor-
schein! Er war der »Dieb«, der
nach dem Tod des Kénigs die Kro-
ne an sich gebracht und vor den
Normannen versteckt hatte! Er-
freut nahm ich sie entgegen, und
der ordnungsgemaBen Kronung
stand nun nichts mehrim Weg. Ich
belohnte Robin und all meine tap-
feren Mitstreiter reich, und regierte
das Land weise und mit gltiger
Hand, an der Seite meiner gelieb-
ten Rosalind...

64'er-Longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das Ihr
gut genug beherrscht, um U(ber
den Spielverlauf einen Artikel zu
schreiben? Dann tut es doch ein-

fach! Ihr miBt jedoch fir alle auf-
tretenden Probleme Lésungen an-
bieten und auf interessante Weise
Euren Gesamteindruck beschrei-
ben. AuBerdem freuen wir uns
Uber Szenen-Fotos (Dia) oder ab-
gespeicherte Bilder (mit geeigne-
tem Modul oder Spielstdnde). Und
damit sich niemand die Mihe um-
sonst macht, hier eine Liste der be-
reits verdffentlichten Longplays:

4/89: Uridium Il
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts’'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball

10/89: Grand Monster Slam

11/89:
12/89:
1/90:
2/90:
3/90:
4/90:
5/90:
6/90:
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R.Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: 6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7/91: Turrican Il (Teil 1)
8/91: Turrican Il (Teil 2)
und Secret Silver Blades
Turrican |l (Teil 3)
und The Last Ninja
Bard's Tale 2 (Teil 1)
Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon
Armalyte (Teil 1)
Bard’s Tale 2 (Teil 3)
Bard’s Tale 2 (Teil 4)
und Armalyte (Teil 2)
3/91: Last Ninja 3
4/91: Defender of the Crown

Zak McKracken (Teil 1)
Spherical

Zak McKracken (Teil 2)
Qil Imperium

Ultima (Teil 1)

Ultima (Teil 2)

Ultima (Teil 3)

Elite

9/91:

10/91:
11/91:

12/91:
1/91:
2/91:

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
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