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egen Ende des ein-
Gundzwanzigsten Jahr-

hunderts wurden Be-
hélter mit radioaktivem Mate-
rial aus den Salzbergwerken
geborgen. Man hatte schlieB-
lich dazugelernt (und auBer-
dem war Steinsalz selten ge-
worden)! »Endgelagert« wur-
de damals in riesigen, kilo-
metertief in der Erde liegen-
den Hohlensystemen mit Ti-
tanium-Uridium-Stahlwéanden
(Abb. 1). Diese Anlagen
schiitzte man gegen diebi-
sche, gréBenwahnsinnige
Diktatoren mit den raffinierte-
sten Sicherungscomputern.
Aber im Laufe der nachsten
Jahre stellte sich heraus, daB
atomare Strahlung die mole-
kulare Zusammensetzung
der Wandlegierung zerstort
und somit das gesamte Hoh-
lensystem einsturzgeféhrdet
war. Die Behalter wurden
nun auf Nimmerwiederse-
hen (wirklich?) in die Sonne
geschossen.

Die Bergungsarbeiten gin-
gen zugig vorwarts. Doch
von einem Tag auf den ande-
ren lieBen sich die Siche-
rungsroboter nicht mehr ab-
schalten. Guter Rat war teu-

Kurzinfo:
Underground

Programmart: Geschicklich-
keitsspiel

Spielziel: Sammeln Sie ver-
streute Energieteilchen auf
Laden:

LOAD "UNDERGROUND” 8
Starten: nach dem Laden
RUN eingeben

Steuerung: Joystick
Bendtigte Blocks: 71
Programmautor: Jérgen
Ostergaard Jérgensen
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Wir schreiben das Jahr 2101.
Alle Kernkraftwerke der Erde sind auf
Fusionskraft umgestellt.
Atommuill wird mit Raketen in
die Sonne geschossen. Einige alte
Atomlager mussen jedoch
noch geraumt werden.
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[1] Tief im Inneren der Erde liegt das riesige Atommiuill-
lager, gesichert durch modernste Computer

WI-SCORE O88481868

[2] Fest installierte Enegiekanonen behindern lhren Weg und
entziehen der Bergungssonde Energie

der Vemichiung

er, und die Wissenschaftler
begannen, eine bemannte
High-Tech-Sonde zu ent-
wickeln. Jetzt hat die verei-
nigte Atomfdderation nach
mehreren gescheiterten Mis-
sionen Sie ausgewahlt, um
die letzten Mullfasser zu ber-
gen. Helfen Sie weiter und
laden Sie das Spiel mit
LOAD "UNDERGROUND”,8
dann Start mit Run. Nach ei-
ner kurzen Wartezeit im Titel-
bild, lassen sich im High-
Score die Ergebnisse lhrer
Vorgénger betrachten. Mit ei-
nem Druck auf den Feuer-
knopf (Port 1 oder Port 2) be-
ginnt |hr Auftrag. Um sich
nicht selbst zu verseuchen,
steuern Sie ein Roboterfahr-
zeug durch das contaminier-
te Labyrinth; natirlich eine
hochentwickelte  Konstruk-
tion mit besonderen Schutz-
schilden. Und da sich tief im
Inneren der Erde keine Tank-
stelle befindet, wird die daftr
bendtigte Energie dem gera-
de aufgesammelten Behél-
ter entzogen. Sie sollten also
die Anzeige lhres Energie-
vorrats links unten am Bild-
schirm im Auge behalten.

Die Mission ist nicht unge-
fahrlich, denn es gibt beweg-
liche und starre Sicherheits-
vorkehrungen.  Kollidieren
Sie mit einer »Patrouillie«,
wird |hr Fahrzeug augen-
blicklich zerstért. Die Strah-
len der fest installierten Si-
cherungen entziehen Ihnen
Treibstoff, sind also (ber-
windbar, solange Sie genu-
gen Energie vorratig haben
(Abb. 2).

Da auch die nervenaufrei-
bendste Mission etwas Ab-
wechslung braucht, kénnen
Sie wahrend des Spiels zwi-
schen Soundeffekten und
Musik wahlen. (an



