ie Computer-Animation
D in diesem Streifen

stammt wvon den
Lucas-Film-Studios in USA.
»lron« kann zwar nicht mit
solch perfekter Grafik auf-
warten, verfolgt aber dassel-
be Prinzip: Zwei futuristische
Motorréader, angetrieben
durch Laser-Energie, jagen
quasi in den Tieferd |hres
C64 (iber Platinen und
Schaltungen (im Spiel durch
ein Gitterraster kenntlich ge-
macht). Zur Erléduterung der
Spielidee: Die beiden Geg-
ner (im Film sind es zwei
Computerprogramme) rasen
Ubers Spielfeld und lassen
auf ihrem Weg eine Energie-
barriere zuriick, die sich in
der jeweiligen Fahrspur da-
hinter aufbaut. StéBt der
Gegner gegen dieses Hin-
dernis, ist's vorbei mit ihm.
Achtung: Rennt man gegen
die eigene Energiemauer,
geht's einem nicht besser -
Eigentor!

Laden Sie das Spiel mit:
LOAD “TRON”,8
und starten Sie es mit RUN.
Nach dem Entpacken er-

scheint das Spielmeni
(Abb. 1), in dem Sie die ge-
wiinschten Modi per Funk-
tionstasten einstellen:
<F1>: Hier wéhlen Sie,
wieviele Spieler (einer oder
zwei) teilnehmen. Im »One-
Player-Mode« wird der Geg-
ner durch den C 64 simuliert.
<F2>: Damit kénnen Sie
Sark, lhren Gegner, ein-
oder ausschalten. Dann ja-
‘gen Sie allein durch die Tie-
fen der Bits und Bytes.
< F3>: Diese Funktion rea-
giert anders als die letztge-
nannte. Hier verschwindet
Sark ebenfalls vom Spiel-
feld, hat aber nur eine Tarn-
kappe aufgesetzt: Er nimmt
nach wie vor am Rennen teil
und kann lhnen den Weg
abschneiden! Dieser Modus
ist nur etwas fiir Kamikaze-
Fahrer...

<F4>: Damit bestimmen

Sie die Geschwindigkeit.
Voreingestellt ist »9« (High
Speed). Bis zur nied-
rigsten Stufe »1« (sehr lahm)
1Bt sie sich zurlickstellen.

<F5>: macht das Gitter in
den Spielfeldern unsichtbar.
<F6>: Alle bisherigen Ein-
stellungen werden riickgén-
gig gemacht. Das Spielme-
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Tron - wie auf

Schienen Uiber Platinen

Todliche Barrieren

Selten war ein wahnwitzigeres Rennen auf der
Leinwand zu sehen, als im Sciene-fiction-Film
»lron«. Unser Spiel wiederholt (so oft Sie wollen)
diese rasanten Szenen auf dem Bildschirm.

..................

..................

................

[1] Im Startbildschirm von »Tron« lassen sich die Spielmodi
einstellen

[2] Beim »One-Player«-Modus gehort lhnen das linke

Spieifeld

- Kurzinfo: Tron

Programmart: Strategiespiel
Laden: LOAD “TRON" 8

schiedene Geschwindigkeitsstufen
Bendtigte Blocks: 27

Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Steuerung: Joystick Port 1 (Spieler 1) und 2 (Splaler 2)
Besonderheiten: wahlweise fur einen oder zwei Spieler, neun ver-

Programmautor: Christian Dombacher

nu erscheint wie nach RUN.
<F7>: startet das Spiel.

<F8>: Man" kann »Tron«
mit einem Reset verlassen.
Wenn Sie allein gegen den

Computer spielen méchten,
missen Sie den Joystick in
Port 1 stecken. Das linke
Spielfeld (Abb. 2) gehdrt h-
nen, auf dem rechten treibt

Sark sein Unwesen (vom

- Computer gesteuert). Spie-

len Sie mit einem Freund,
muB der seinen Joystick im
Port 2 anstépseln.

Damit’s nicht zu leicht
wird, sehen beide Spieler
nur jeweils einen begrenz-
ten Ausschnitt des Spiel-
felds. Vorsicht: Plétzlich
kann vor lhnen der Spielfeld-
rand oder die gegnerische
Energiebarriere auftau-
chen! Dann heiBt's schnell
reagieren und per Joystick
einen Haken schlagen,
sonst - FluB ohne Wieder-
kehr. AuBerdem soliten Sie
vermeiden, sich den Aus-
gang mit eigenen Barrieren
zu verbauen.

Strategisch denken,
schnell reagieren!

Damit Sie den Uberblick be-
halten, = hilft Ihnen die
»Radar-Sonar-Anzeige« am
rechten unteren Rand bei-
der Spielfelder: Ein winziger
Punkt zeigt die ungefahre
Position der Laser-Bykes.
Wer Gas geben will, muB auf
den . Feuerknopf driicken.
Die Anzeige »Speed« gibt
Auskunft (iber den aktuellen
Geschwindigkeitsmodus.
Gesammelte Punkte aus
der letzten Runde werden
Ubernommen und nicht ge-
I6scht. Eine High score-Liste
ist im Spiel jedoch nicht vor-
gesehen.

Wer Gas geben will, sollte
den Feuerknopf driicken.
Dazu muB man aber die
Temperaturanzeige des
Kommandopults im Auge
behalten, sonst gibt's unwei-
gerlich einen Motorschaden
(wegen Uberhitzungl) Sie
steigt vom griinen in den
gelben und anschlieBend in
den roten Bereich: Dann
ist's aber meistens schon zu
spat!

Ziel jedes Spielers ist, so
lange wie mdglich im Ren-
nen zu bleiben und dem
Gegner bis an die Schmerz-
grenze einzuheizen.

Trost: Wenn's doch einmal
schief gegangen ist,
dricken Sie <F7> - und
Sie kbnnen mit einem neuen
Flitzer weitermachen!

(Christian Dombacher/bl)
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