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das? Der Ball prallt gegen ein Hindernis und fliegt

schlagartig zum eigenen Spieler zuriick. Eine schnel-
le Reaktion mit dem Joystick bereinigt die Situation gerade
noch. Aber es war nicht das einzige Hindernis, welches das
Spielfeld durchquert, und schon kommt der Ball wiederum
in die eigene Halfte zurick... .

Man hat es nicht leicht bei »Tennis 202i«. Neben den be-
weglichen Hindernissen erschwert der Hintergrund mit
schillernden Farbmustern die klare Sicht. Zudem wechselt
bei jedem Punkt das Farbmotiv. Man muB sich schon stark
konzentrieren, um den Uberblick zu behalten.

Das Spiel wird mit
LOAD “TENNIS 2021",8

geladen und mit RUN (anschlieBend <RETURN > drik-

A ufschlag - den Joystick fest in der Hand. Doch was ist

Kurzinfo: Tennis

Program}art: Geschicklichkeits-Spiel

Spielziel: Den Spielball auf der eigenen Seite nicht ins »Aus«
durchfliegen lassen und auf diese Weise mehr Punkte als der
Gegner machen.

Laden: LOAD "TENNIS 2021”8

Starten: Nach dem Laden RUN eingeben.

Steuerung: Joystick in Port 1, wenn Sie gegen den Computer
spielen. Bei zwei Spielern missen Joysticks an Port 1 und 2
angeschlossen sein.

Besonderheiten: Das Spiel 146t sich mit < RUN/STOP
RESTORE > abbrechen.

Programmautor: Andre Schneider
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Bild 1. Bei »Tennis 2021« spielen Sie wahlweise gegen den
Computer oder einen Mitspieler

ken) gestartet. Beim Match stehen Sie wahlweise dem
Computer oder einem zweiten Spieler gegeniiber. Sie ent-
scheiden dies, indem beim Einschaltbild die Taste <1>
(Computer ist Gegner) oder <2> (zwei Spieler) und an-
schlieBend < RETURN > gedriickt wird. Wollen Sie gegen
den Computer antreten, muB |hr Joystick im Port 1 stecken.
Fir zwei Spieler werden Port 1 und 2 belegt.

Im Spiel ist keine Punktgrenze vorgegeben, die ein
Match beendet. Es empfiehlt sich daher, selbst ein Zeit-
oder Punktlimit zu setzen. (kn)
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