ALLEYKAT

Fir den Commodore 64 und 128 (in 64-Modus}
(Nur far Joystick)

Die Alleykat-Rennsaisan hat engefangent Haben Sie sich,
Alleykat-Charapion zu werden?

LADEN DER DISKETTE

Entfernen Sie zuerst alle Einschubmodule {‘Cartridges’) von threm
C&4 oder G128, Beim G128 dan 64-Modus wihlen. SchiuBen Sie
Ihren Joystick an einen der Ports an und tippen Sie LOAD ™" 8,1
ein. Zum Beginnen des Spiels den Feuerknopt dricken.

SPIELOPTIONEN

Wahrend der Titelsequenz kénnen Sie die folgenden Optionen
wihien:

1l -

Ein Spieler mit einem Joystick an
einem der beiden Ports

2~ Zwei Spieler mit einem Joyslick an
einem der beiden Ports

13 -~  Zwei Spieler, zwei Joysticks

4 -~ Strobolichter eirnvaus

15 - Musik lauter

2t

6 -  Musik leiser

17 -  fFarb-Modus

18 -~  SchwarzeiB-Medus
IM SPIEL

RUN/STOP-Pause, den Feuerknopt oder RUN/STOP driicken, um
das Spiel wieder aufzunehmen. Dritcken Sie nach RUN/STOF die
CLR/HOME-Taste, wenn Sie das Spiel abbrechen wollen.

SPIELSEQUENZ

Den Fouerknop! driicken, um mil der Rennsaison zu beginnen. Es
erscheint eine nach Monaten geordnete Liste mit den Rannen.
Zum Scrallen aul der Liste den Joystick nach vorne driicken oder
zuriickziehen. Sie kénnen nur an den Rennen teilnehman, fir die
Sie genug Geld auf dem Konto haben. Ihr Kontostand wird in
'Guineas’ angegeben, die oben links aul demn Bildschirm angazeigl
werden. Sie fangen ohne Geld an, wobel die Teilnahme an den
ersten fGnf Rennen kostenlos ist.




Wenn Sie das von ihnen gewlnschie Rennren zum Wahibalken
geschrollt haben, kénnen Sie durch Drijcken des Fauerknopls mit
dem Aennen baginnen.

Ist gin Rennen zuenda, erhalten Sie Punkle tar die Zersidrung von
‘Grava-Crafl’ Objekten und fUr jeden im entsprechen den Ranntyp
verdienlen Bonus. Bei Errrichen des Ziels erhallen Sie einen
Zielbonus und den Geldpreis. Dann kénnen Sie lhr nidchsles
Rennen wihien Sie nehmen solange an der Rennsaisen teil, bis
Sie das Alleykat-Finale erreichen oder sich das Startgeld nicht
mehr leisten kénnen.

DER ALLEYKAT-'SPEEDER"

Zurs Steuern des '‘Speaders’ (sishe auch ‘SPEEDER-ENERGIE)
den Joystick nach tinks oder rechis bewegen. Zum Steigen mit
dem Flugschiff den Joystick zuriickziehen, fir Sinken den Joystick
nach vorne driicken. Sie regeln die Geschwindigkeil Inres Schiffs,
indem Sie den Feuerknopf gedritckt hallen und den Joystick nach
vorne driicken {Beschleunigen) oder zurickziehen {Bremsen).
Beim Verlangsamen awyl ein YTempo unterhalb der
Mindesigeschwindigkeil) dreht das Schifl einen Looping. Damit
kénnen Sie anderen Flugkdpern gegenlber kurzzeitig an Héhe
gewinnen, Zum Ableuern der Kanone in der Flugzeugnase den
Feuerknel dricken. Das Schiff verfigt iber zwei verschladene
Flugmadi: ‘Speed’ (Geschwindigkeit) und ‘Combat’ {Gefecht}. Im
Geschwindigkeitsmodus ist das Schilf schneli und auferst
mandvriertdhig. Halten Sie den Feusrknopl gedrilckt und bewegen
Sie den Joystick nach Bnks oder rechts, wenn Sie den Modus
andern wolien. Im Gefechismodus erhalten Sie zu Arlang zwei
zusalzliche Geschiizlafelten, de durch Loslassen des
Feuerknopis abgefeuert werden. Im Gefechtsmadus ist hr Schiff
langsamer und weniger mandvrierfihig. Ein Looping dauert
ebentalls tinger, da die Lafellen umgepackt werden missen,
bevor ein Looping beginnen kann.

DIE RENNEN

Keln Rennen eiher Saison gleicht einem anderen. Da mindestens
zwei Rennen pro Monat staitfinden, von denen Sie nur ein Rennen
pro Monal wihlen kénnen, solllen Sie sich die Renninformationen
sorglillig durchlesen, um das besle Rennen zu wihlen. Zum
Betrachien der Renninfermalionen milssen Sie zuerst das
entsprechende Hennen wihien, indem Sie den Joystick auf dem
Wahibildschiern 1 die Aennen nach links oder rechts bewegen.
Sie erhalten dia lolgenden Informationen:

‘Stadium’ Eine der acht in einer Umlautbahn
hetindiichen Raumstationen,

‘Fee’ (Teilnahmegebihr) Kosten fir die Teilnahme an einem
Hennen (in ‘Guineas’}.

Bestimmt den Sonderbonus fir ein
Rennen, siehe auch "Sonderbonus'.

‘Type' (Renntyp)

“Scape’ (Landschaf) Das Terrain, auf dem ein Rernen

slattlindet.

Wie voligepacki eine Landschalt ist. Das
Terrain kann fas! leer oder auch voll an
Hindernissen sein,

Die zum Erreichen des Ziels notwendige
Rundenzahl, um den Geldpreis zu
gewinnen.

Der Geldprais tir die erfolgreiche
Beendigung eines Hennens.

‘Density’ {Dichte)
‘Laps’ {Runden)

‘Prize’ {Geidpreis)

SONDERBUS

Der Renntyp bestimmt die Aktivitat, mit der Sie sich thre Bonusse
verdienen kénnen. lhre Bonuspunkte werden Ihnen auch dann
angerechnet, wenn Sie das Ziel nicht erreicht haben. Die
folgendan Renntypen gibl es:

‘Time-Trial' (auf Zeit) Zunahme der Bonuspunkie
bei hohen Geschwindigkeiten.
‘Speed-Trial' (aul Geschwindigkeit) Abnahme der Bonuspunkie
bei geringen
Geschwindigkeiten.

Zunahme der Bonuspunkte fr
L andschaftszerstbrung.
Abnahme der Bonuspunkte
10r Landschafiszerstérung.
Bonuspunkte fiir die aut der
Rennstrecke varbrachien Zeit
Bonpuspunkte fir die
Zerstbrung von 'Gravo-Craft-

‘Demaldion’ {Zerstdrung)
'Dodgem’' {Ausweichan)
‘Endurance’ (Ausdauer}

‘Survival' (Uberieben)

Objekian.
‘Randorn’ (Zutall) Oberraschungsbonus.
‘Slalom’ Bonuspunkte fiir Unterfliegen
der Larxischatt,

AM ENDE EINES RENNENS

Die Punkie fir die Zerstorung von 'Grave-Cralt-Objekien werden
am Ende eines Runnens wie folgl vorgebun:

Orbiter -~ 500 Punkte
One-track — 300 Punkte
Diamond-flyer — 400 Punkte
Barrow-paddier — 200 Punkte

Duc-paddler - 250 Punkte
Fourk — 100 Punkte
Fin-puller - 100 Punkte
MNuts — 256 Punkte
Katerkilier - 250 Punkie

Die Sonderbonusse werden ebenlalls am Ends eines Rennens
vergeben. Bei Erreichen des Ziels erhatten Sie den Zielbenus und
den Geldpreis.

LANDSCHAFT

Die Rennstracken wurden imn innem Umfang der radiémigen
Raumstationen und in acht verschiedenen Landschattan errichlet.
Diese reichen vom brichigen.

‘Shatter-Rock’ (GerdH) bis zu "Hardwall'. Die BeschuBanlilligkeit
ist verschieden, und bei hirleren Landschafen vermag ein
einzelner Schuf keinen Schaden anzurichlen.

'SPEEDER’-ENERGIE

Der ‘Speeder’ kann eine gewisse Anzahi von Schilssen und
Kallisionen mit der Landschafl absarbleron. Geht die Energie
2uneige, blinkt der ‘Speeder’ aul. | aden Sie Energie wieder auf,
indem Sie die 'E'-Symbole aut dem Boden im Tieffiug Gberdfliegen.
Die Hochslenergie variert und hangt von [hren Leisliungen und den
Sonderbonussen in fritheren Rennen ab.

BONUS-GUINEAS

in einigen Hennen erscheinen besondere 'Guineas'-Symbole mit
einem 'G'. Wenn Sie diese im Tieklug Uberfliegen, kénnen Sie
sich zusatzlich Geld verdienen.

KOOPERATION ZWISCHEN
ZWEI SPIELERN

Waenn zwei Spieler um die Alleykal-Trophie weitefern wolien,
kénnen sie als ein Team mit einem gemeinsamen Konto antreten.
Sie missen die Rennen gemelnsam wihien und das doppelie
Startgeld bezahlen. Die Spieler nebmen dann abwechseind am
Rennan teif und erhallen beide die Chance, den Geldpreis 2y
gewinnen. Erreichen beide Spieler das Ziel, erhéilt jeder der beiden
dan Geldpreis.




ANNERKENNUNGEN

Entwurf des Designs und Programmiening — Andrew Braybrook,

Komponieren und Programmierung der Musik — Sleve Tumer.

Empiehlungen 10r das Spisldesign von den Testpsloten Robent
Orchard, Andi Marsden und Richard Harvey.

@ Grafigold Lid 1986 und ® Hewson Consultanis Lid 1986

Das Programm und die Data aul dieser Diskette sind
urhaberrechtililch geschilzt und dirfen ohne die schriftliche
Genehmigung von Hewsen Consullants Lid. weder 2u Telken noch
als Ganzes, in welcher Formy auch immer, kopier werden. Alle
Rechte vorbehallen. Es wird keine Haflung Ir etwaige Fehler
bernommen.

Unsare Firmenpolitik besteht in der standigen Verbesserung
unserer Produkte. Daher behakten wir es uns vor, Produkie ohne
weitere Mitteilung zu moditizieren.



