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Rodger the Dodger sucht Schliissel zum Safe

, Folgen Sie Roger the Dodger,
dem Meistereinbrecher, auf sei-
ner Tour durch zahlreiche Gebéau-
de”, heift eslapidar in der Einlel-
tung zu Gangster. Kein Wort da-
von, daB daraus leicht ndchtliche
Streifziige werden, die zu den be-
riihmten Ringen unter den Augen
fithren. Roger dringt in Gebaude
ein, die von teuflischen Telefonen,
bunten Bonbons oder verriickten
Babies bevdlkert sind.

DreiBRig Gebiude durchlauft er
und wird — wie der Spieler — eini-
ge Nachte damit zubringen, aber

NGSTER

des Nachts wird eben am liebsten
eingebrochen. Bei seinen Streifzii-
gen sammelt Roger in jedem Haus
fiinf goldene Schliissel, die ihm
den Safe und damit das Tor zur
nachsten Spielstufe 6ffnen. Aber
solche Schatze liegen mitnichten
ungesichert in der Gegend her-
um. Nicht nur Alarmsirenen ver-
scheuchen ihn.

Briicken versinken unter seinen
Schritten und geladene Hiirden
sollen ihn von seinem Weg ab-
bringen. Auch die teuflischen
Zahnérzte — Manner mit Hiiten
und elektrische Drinks — warten
darauf, dem Helden den Garaus zu
machen. Natirlich sagt die Bedie-
nungsanleitung wieder einmal
nicht, wo es langgeht. Also lauft
der arme Roger immer wieder ge-
gen Hindernisse, so daf der Bild-
schirm unter Farbblitzen zu ber-
sten droht. Gangster ist nicht nur
ein einfaches Knopfdruckspiel,
sondern Denksport. Fiir ein Spiel
mit dreiBig Durchgédngen stehen
nur fiinf Rogers zur Verfiigung,
von denen schnell einer gestol-
pertist. Es ist &rgerlich, auf dem
Weqg zum Ziel immer wieder von
vorn beginnen zu missen. Neben
Geschicklichkeit und Mitdenken
ist viel Konzentration nétig, damit
man das Erfolgserlebnis ausko-
sten kann. Gangster erfordert ei-
nen prazisen Joystick. Ist er nicht
vorhanden, steuert man den Mei-
stereinbrecher besser liber Tasta-
tur.(kb) SRR e
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