Spiele-Test C 64

JamesB

J etzt ist es da, das Spiel zum neu-

en James-Bond-Film, der in die-

sen Tagen in den deutschen Ki-
nos angelaufen ist. Das heift eigent-
lich sind es ja drei Spiele, die zwar
aufeinander aufbauen, aber unab-
hangig voneinander gespielt wer-
den kénnen.

Schlipfen Sie in die Rolle des
Agenten 007 und losen das Geheim-
nis um Max Zorin, einem europal-
schen Elektronik-Magnat. Wie vor
jedem James-Bond-Film ist auch vor
Beginn des Spieles der bekannte
Vorspann zu sehen. Dann geht es
auch schon mit dem ersten Teil des
Spieles los.

The Paris chase —
Verfolgungsjagd in Paris

In diesem Teil miissen Sie mit Th-
rem Auto den Landeplatz eines Fall-
schirmes erreichen. An dem Fall-
schirm hangt May Day, die im Eiffel-
turm-Restaurant einen befreunde-
ten Agenten umgebracht hat. Nach
dem Mord ist sie dann mit dem Fall-
schirm vom Eiffeltlurn gesprungen.
Wechselnde Winde machen es lh-
nen nicht einfach, den Landepunkt
rechtzeitig zu erreichen.
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Spiele-Test

ond — A View fo a Kill

Sehen Sie sich den neuen James-Bond-Film nicht nur
an. Seien Sie James Bond! In drei unterschiedlichen
Situationen miissen Sie beweisen, daB Sie dem
Agenten 007 in nichts nachstehen.

Die ersten Vorstellungen und Pla-
ne (siche Aktusll-Meldung 64'er
Ausgabe 7/86) fiir diesen Teil konn-
ten von den Programmierern dann
im Zeitdruck wohl doch nicht ganz
umgesetzt werden. Der dreidimen-
sionale Blick aus dem Auto heraus
ist etwas mickrig ausgefallen (Bild
1). Alles in allem kann der erste
Spielteil nicht ganz iiberzeugen,

The City Hall escape —
Flucht vor dem Feuer

Sie befinden sich im obersten
Stockwerk .des Rathauses von San
Francisco. Max Zorin hat hier in el-
nem der Raume Feuer gelegt. Bond,
also Sie, mu versuchen mit seinem
Begleiter Stacey aus dem brennen-
den Gebdude zu entkommen.

Dieser Teil ist ein »Arcade-
Adventure« mit recht netter Grafik.
Zur Steuerung und Befehlseingabe
wird der Joystick benutzt. Gegen-
stdande und Befehle werden in ei-
nem »Duck shoot«-Menil angesteu-
ert (Bild 2 oben). Diese Steuerung ist
zu Anfang sehr ungewohnt. Aber mit
ein wenig Ubung ist sie leicht zu be-
herrschen.

Im Gegensatz zum ersten Spielteil
verliert der Spieler nicht so schnell
die Lust zum Weiterspielen, man
kann sich sogar regelrecht in diese
Aufgabe verbeiRen.
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The Mine — Silicon
Valley

Dieser Tell spielt in einer Silbermi-
ne unter dem Silicon Valley. Hier
miissen Sie eine Bombe finden und
entscharfen, die Max Zorin ver-
steckt hat. Nur so kénnen Sie das Sili-
con Valley retten,

Auch diesen Tel kann man mit
dem Uberbegriff Arcade-Adventu-
re bezeichnen. Von der Machart
und Crafik her unterscheidet er sich
aber erheblich vom zweiten Teil
(Bild 3).

The secret Sequence — Enttiiuschung auf der
ganzen Linie

Insgesamt bereitet das Spielen
der drei Teile viel Spal. Wer jedoch
alle Teile nur durchspielt, um die ge-
heime Sequenz zu sehen, dem wol-
len wir eine Enttduschung ersparen.
Es lohnt sich wirklich nicht. Daher
verraten wir Ihnen an dieser Stelle

Bild 2. The City Hall escape

das Code-Wort. Geben Sie folgende
Buchstaben ein und urteilen Sie
selbst: ILVCT.

Musik von Duran Duran

Zwel Musikstiicke sind in dieses
Spiel eingebaut. In der Einfiilhrung
und dem zweiten Spielteil ist dies
die bekannte [ames-Bond-Titelmelo-
die. Im ersten und dritten Spielteil ist
es die spezielle Titelmelodie dieses
Filmes von Duran Duran.

Chostbuster-verwohnte Ohren
werden sicherlich mit der Umset-
zung beider Melodien nicht ganz zu-
frieden sein. Kennt man die klangli-
chen Fahigkelten des C 64, fragt
man sich automatisch: Warum wur-
de hieraus nicht mehr gemacht.
Trotzdem liegt der Sound des Spie-
les nicht unter dem Durchschnitt.
Man kann zuhoren, ohne daPl man
genervt den Ton abschaltet.

Alles in allem

A ViewtoaKillist durch seine drei
Teile ein Spiel, das sicherlich vielen
Spall machen wird. Durch die An-
kiindigungen vor der entgiiltigen
Veroffentlichung waren die Erwar-
tungen zu hoch geschraubt. Hatten
die Hersteller »etwas tiefgestapelt«
und dieses Spiel nichtso in den Him-
mel gehoben, ware dieses wohl bes-
Ser gewesen.

Zum SchluB noch ein Hinweis fiir
Datasette-Besitzer, Beim Laden von
Datasette treten recht haufig Fehler
auf. Dies macht sich im Farbwechsel
der Turbo-Load-Routine bemerk-
bar. Hort der stdndige Farbwechsel
auf, liegt ein Fehler vor. Probieren
Sie dann erneut zu laden. Eine wei-
tere Kopie aller drei Teile ist auf der
Riickseite der Kassette abgespei-
chert, (ra)

Bild 3. The Silicon Valley Mine
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